




A ちゆう い 

注 意 

必ずお読みください 

書 i ぃ％°の鈿1などにより、な i 1 萬のけぃれんゃ麄 tf の M 矣などの 1 盖狭 5 を&こした《答 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた壩合は、ゲームをすぐに¥也し、 feeW ) 
胗断を受けてください。 

籲思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空 i の?など 、 iS 

?A/ L 贫いげん ばし《 しよう 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

争思わぬ事故の k 因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲勞、目の ilS など)や％%醅 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 
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本品を使用す令機器によって、表示される画面の色に若干の違いが出る場合が 

ありますが、故_ではありません。 



















ごあいさつ 

このたびは株式会社バンダイの、スワンクリスタル•ワンダースワンカラ 
用カートリッジ「シャーマンキング未来への意志」をお買いあげいただき誠 

しようまえ と あつか かた しようじよう ちゅういとう 

にありがとうございました。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この 
「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。な 
お、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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さまよえる死者の魂 


大地の森に息づく精霊 


そして神仏 


これらと自由に交流し 


にんげん ちから よ こうし ものたち 

人間ではなしえぬ力をこの 世に行使する者達がいる 


呼ばれた 



夜の墓場で 「小山由まん太」 が出会った少年、 「麻倉葉」。 


森羅学 JD に転校生として ^^って 来た 彼は 

「あの世とこの世を結ぶ者」 すなわち「シャーマン」だった。 

600箄 M のサムラィの！ 「商畚 ifeK 」 との i 紛“忐嘉ぃを i して 「編」 は 

「シャーマンの王=シャーマン キング j になるための資質を開花させて いく 。I 
そして宿命のライバル 「道蓮」 をはじめ、 

おお はかい おお さいせい か おう 

「大いなる破壊を大いなる再生に変えるシャーマンの 王」を 

目指す様々なライバルたちの登場。 

な2つの il が壶 S を6け、シャーマン i に 
シャーマンキングの座を巡る闘いの始まりを告げる。 



いまうんめい はぐるままわ 一 

そして今、運命の歯車が回りはじめる 。 1 
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のんびり気持ちよく暮らすために、シャーマンキ 
ングを目指す13歳の少年。自他共に認めるユ 
\性格で、そのたたずまいは、まるで吹き抜け 
る風。最強の戦国武士“阿弥陀丸”を持霊とし 
て使うシャーマン。 


中国の歴史の闇で古来より暗躍してきた一 
族•道家の長男。持霊は中国の武将•烏 
孫。破壊することしか知らなかったが、葉と 
の戦いをきっかけに、憎しみのない世界を 
作るべく、シャーマンキングを ^ ^ 

すょぅになる。 ゴ逼連 




味 世 




い H 


かず 
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恐山アンナ 

m のいいなずけにして、あの m の靈魂を現 
世へ呼び寄せることのできる恐山のイタ 
コ。誰も逆らうことができないきつつい性 


格で、葉を尻に敷いているようだが…… 
葉を信じ、大切に思う気持ちは人一倍。 


東京にやってきた葉の初めての友達。霊を見るこ 
とができる。葉と出会い、霊とシャーマンの世界 
に深くかかわり、数々の危険な目にあうが、葉との 
友情は消えることはない。ユルい葉に 
突っ込むのが生きがい？ 


らぼく笮 




















B ボタン 


A ボタン 



START ボタン 


※ワンダースワンカラーでの 

そうさ どうよう 

操作も同様です。 





























移動 & 会話バートぃぅこぅもくせんたく 
X ボタン： キャラクターの移動•項目の選択 
A ボタン： 決定•メッセージ送り 
START ボタン： メニュー表示 • ゲームスタート 

※「記録」の「口ード/セーブ」時、 START ボタンは 


キャンセルボタンとなります。 

せいちょう 

スピリチュアルパート（成長バート） 

いどうこうもく せんたく 

X ボタン： キャラクターの 移動•項目 の 選択 

けってい おく がめんひようじ 

A ボタン： 決定•メッセージ送り•ステータス 画面 表示 

えつらんひょうじ 

B ボタン： キャンセル • マップ 閲覧 表示 

し♦うりよう ひようじ 

START ボタン： 終了 メニュー表示 


バトルバート 

せんたくもくひよう せんたく 

X ボタン： コマンドの選択•目標の選択 

けってい おく 

A ボタン： 決定 • メッセージ送り 
B ボタン： キャンセル 

かお ぞくせいひよう き か 

START ボタン： 顔—属性表の切り換え 

































スワンクリスタル本体に「シャーマンキング未来への备去」のカート 

ただ でんげん い がめん ひょうじ 

リッジを正しくセットして、電源を入れるとタイトル画面が表示されま 
す。 A ボタンまたは START ボタンを押すと、スタートメニューが表示さ 
れます。 X ボタンでメニューを選び、 A ボタンで決定します。 

はじめから： ゲームを最初から始めます。 

つづきから： 前回セーブした記録をロードし、そ 
の続きをプレイすることができます。 ( P 1 3参照） 

つうしん： ワンダースワンの通信機能を使い、 

2人のプレイヤーが育てたキャラクターでパ 
ーテイーを組み、シャーマンファイトを戦います。シナリオをクリアする 
とアイテムやスピリチュアルピースが手に入ります。 （ P 28 参照） 

つづきから… 「つづきから」を選ぶとロード 
画面が表示されます。 X ボタンでロードする 
記録を選び A ボタンで決定、さらに「口ードし 
ますか？」で「はい」を選んで k 定します。 

※巳ボタンまたは START ボタンで 、 r 
スタ-トメニューに為ります。 





























ゲームの II れ 


発 Kai o： - E, w > 


移動•会括バート— PI 2 

マップを移動します。移動した 
^によって、会話やイベントが発 
基します。 


ひトルパ-卜 — P 21 

k 舌やイベントによってはバトルが発生します。バト 
ルに勝つとスピリチュアルピース等が手に入ります。 

スピリチュアルバート— P 17 

手に入れたスピリチュアルピースを使い、キヤ 
ラクターをパワーアップさせます。 

※移動パートから実行が可能です。 


あら てんかい いどう かいわ 

断たな展開—移動 • 会括バートへ 


氣 . M 

powani 

~] O： 幻 sap: SBG 


# 




























がめん いどう 


マップ画面で移動をおこない、ストーリーを進めていきます。 X ボタン 

うご たてもの いどう がめん ばしょ もじ 

でキャラクターを動かし、建物などへ移動、画面にその場所の文字が 

ひょうじ ばしょ はい 

表示されたら A ボタンでその場所に入ります。 


〇使用キャラクター ❸ SMP 

❷葉のスピリチュアルピースの数❹現在地 


ター ゲツトマ—力- 

じまう 



マップ上で目標となる場所でこの 

ばしょ はい かいわ 

場所へ入ると会話イベントやバトルが 

はっせい すす 


発生し、ストーリーが進みます。 


m 


き 層 


ヘルプマーカ- 




せいちようほうほうせつめいせい 

バトルや成長方法の説明、成 

ちよう てだす かん 

長の手助けに関するイベント 


ヘルプ マーカーを 使い過ぎる< 

が発生します。マッフ判鑑== 時ス 

オトとよつてイへ 〆 卜の発生回数 sp ( i 劣くの S ) ゃ M ボーナスの 

かくとくすうなどへ 

獲得 数等が減ってしまうんだ！ 




つか す ち♦うい 

使い過ぎに注意しよう。 


瞀 
























マップ上で START ボタンを押すとメニュー画面が表示されます。 X ボ 

こうもく えら けってい 

タンで項目を選び A ボタンで決定します。 


❶ パーティーマーカー/バトルに参加するキャラに 

よう ふく さいだいにん こうせい 

つきます。葉を含む最大3人で構成されます。 

たかほどこうげ#りょくつよ 

❷ SMP/ シャーマンパワー。高し、程攻撃力が強くなります。 

きほんぞくせい かいしじ ぞくせい _ 

❸ 基本属性/バトル 開始時の属性をあらわします。 (P23 参照) 


❹スピリチュアル ピース/数の分だけスピリチュアルパートのマップ 
を歩くことができます。 


❺ マテリアル/特定のマスでマテリアル5個を消費して属性のレベルアップ 
がおこなえます。 


きろく 

«R ii 

B し** #ろく ばしょ 

X ボタンで記録する場所を 
選び A ボタンで決定します。 
2箇所に記録することがで 
きます。記録後「終了」を 


费第 3 獲(タオ)* 


Jfl 

第 7 連 最後の日常 
承 两 




選ぶとゲームを終了し、「続ける」を 
選ぶとゲームを続行します。 




r 

ぅゎ 

でセーブをするわよ。上 
書きでセーブをすると、 
前のデータは消えるか 
ら注意しなさい。 


mm) 



































のうりよく 

能力 

各キャラクターの能力を見ることができます。Xボ 
タンでキャラクターを選び A ボタンで決定します。 



心•技•体: バトルに関係するステータスです。数値の高さがバトル中のダ 
メージや、タイムカーソルの移動速度に影響を及ぼします。 

たか ほどこうげきりょくほうし♦つけいばうぎょりょく つよ こうげ# 

B …高い程攻撃力(放出系)防御力が強ぐ攻撃もかわしやすくなります。 

|〇 ••高い程攻撃がヒットしやすぐダメ-ジも低くなります。また、クリティカルヒットが出やすくなります。 

たかほど じ はや 

K 0 ••高い程バトル時のタイムカーソルのスピードが早くなります。 

ぞくせい かくぞくせい かいしじ きほんぞくせい かく 

属性: 务属性のレベルで t ：。 バトル開始時の基本属性は各キャラクター固 
定となります。1以上の属性はバトル時 r ソクセイ」で属性を変更さ 
せることができます。属性には 「fi 生」「相刻」という関係が存在し、 
バトルの際重要となります。 (P23 参照） _ 

れいりょく もちれいれいりょく さんしょつ たいきゆつち 

GP (霊力） :持霊の霊力をあらわします。オーバーソウル (P26 参照)の耐久値です。 
クラス： 「八位」(最高は「一位」)から始まる持霊のレベルです。 

くらいかデ じ ふりょく たま かず 

位の数=バトル時の SP (巫力の玉）の数をあらわします。 

※父之、4ボタンで「能力」「装備」「必殺」の、 Y2、 4ボタンでキャラクターの切り換え 
がおこなえます 0 
















成長 

はい さんしようなかま せいちよう 

スピリチュアルパートに入ります ( P 1 7参照)。仲間もここで成長させます。 


_ 

99 . 



叙備 <k< 

孑ピリチュアルパートで獲得したアイテムを 
装備します。装備させたい キャラクタ；^ / ^備 
させたいアイテムを X ボタンで選び(画面下に 

せんたくち♦う こうか ひようじ 一… - -- 

選択中アイテムの効果が表示されます) A ボタンで決定します。装備させ 
られるのは各自ひとつずつです。 In す際は、再度 A ボタンを押します。 B ボ 

し!>つりよつ 

タンで終了します。 

ひっさつ 

必殺 


1E 




各キャラクターの必殺技を見ることができます。見 
たし\キャラクター、見たし\必殺技を X ボタンで選 d 

がめんした わざ じょうほう しよう けいとう 

と、画面下に技の情報「使用コマンド/系統/ 

しょうひ ふりょくた* t )? こうか ひょつ [; - 

消費 GP * SP (» の玉)/技の効果」が表示されます。 B ボタンで終了します。 

のうりょく そうび ひっさつ き か 

※ X 2、4ボタンで「能力」「装備」「必殺」の、 Y 2、 4ボタンでキャラクターの切り換え 
がおこなえます。 





























仲間がいる場合、バーティーを編成することができます。ハ°ーティーマー 

せんとう さんか さいだいにん へんせい 

カーの ON/OFF で、戦闘に参加するキャラクターを最大3人まで編成し 
てバーティーを組むことができます。 

なまえ ひだりがわ あか へんせいちゅう 

名前の左側のバーティーマーカーが赤くなっているのが編成中のキャラ 

く 5 へんせいかのう . . . „ . 

クター。黒くなっているのが編成可能キャラク 
ターです。 X ボタンでキャラクターを選び、 A ボ 
タンで編成の ON/OFF をおこないます。すで 
に私編成してぃる場合は' 〆 すキャラクタ- 
の編成を OFF にしてからおこないます。 —IWB 

二 よラ はず へんせい 

※葉を外してパーティーを編成することはできません。 




などなかまふ へんせい 

イベント等で仲間が増えたら、編成でパー 

へんせい ふ なかまへんせい 

ティーを編成しよう。増えた仲間は、編成 

とラろ < さんか 

で登録しないとバトルには参加しないぞ。 

なかまふ へんせい わす 

仲間が増えたら、まず編成。これを忘れず 

























がめん せいちよう えら けってい はい 

メニュー画面から「碑長」を選び、決定するとス^:。リチュアルパートに入り 
ます。成長させたい仲間を選び、イベント等で手に入れたスピリチュアル 
ピースの数の分だけマップを歩いて、様々な 
要素をアップさせることができます。スピリ 

なかま ぜんいん おな 

チュアルパートは仲間キャラクター全員で同 

つか まえ だれ ある 

じマップを使うため、前に誰かが歩いたマス 
は空の状態になってしまいます。マップを 
初期状態に戻す方法は、 P 20 を参照ください。 

※一度誰かが歩し、たマスは、スピリチュアルピースを消費せずに歩くことができます。 


スピリチュアルパートは、一度歩いちゃうと、 
やり直しがきかないんだ。まずは、どこに何が 
あるかマップで確認しよう。 B ボタンを 押す と、 
方向力ーソルがあらわれるでしよ？ X ボタン 
でカーソルを動かしてマップを隅から隅まで 
確認しよう。 A ボタンか B ボタンで終了だよ。 
“って、おいおい、いきなり歩き出すなよ!" 







スピリチュアルパ—卜 
















◎ SMP ァップ 

マップの「 P 」の1を装くと、 SMP がアップします。 


^ ステータスアップ 


マップの「心」「技」「体」の上を歩くと、 
それぞれの ステータスが アップします。 


〇 : m an? : aao 


ァップ 


マツマ。の「声」「も l [土」「金」「誓」のマスの上に乗ると、マ r テリア 
ルと引き換え j こ属性レベルを上げるかどうかの選択肢が出ます。 
マテリアル5個と引き換えに、その属性 
レベルが1アップします。 






ノ 

















圖 マテリァそ… T 

U このマスの上を歩くと、マテリアルが手 
に入ります。 

H ァィテム 

u このマスに たどりつくと、アイテムが 
手に入ります。 

1 ^ 1 12 ^ ^ 

Rgfl it 印(屝） 

mSM じよう ふういんとびら ふういん 

なプ上には、封印(扉)があります。親 P 面 
(扉)は;^イベントをクリアすることで解放 
され、通ることができるようになります （ 

かいほう ふういんとびら 



a a®： wae 


i 


解放される封印扉)はクリアしたイベントによって異なります。 

キャラクター 

スピリチュアルパートに入った場合、キャラクターがマスにいる 

ばあい しゅつげん しんこうぐあい 

場合があります。出現ポイントは、シナリオの進行具合によって 
変わります。このマスの上を歩き、話し掛けると、自動的に会話が 
始まり、シナリオに変イ匕が _ 

起きる場合があります。 ^ 

















スピリチュアルバー y こ来たってのに、 

歩きまわつちゃって…何もねえ。これじや、全 


1 〇：幻 e BBD>： 


ぜんせいちょラ 

然成長できねえぜ … r 


しようり なかま 

シャーマンファイトの勝利には、仲間のバランスよい 
パワーアップが必要となります0しカル、スピリチ土ァ 
ルパートは仲間キヤ 


ため、前に誰かが; 

〇 マ， 

きい 0 


ぜんいん おな つか 

ャラクター全員で同じマップを使う 

ある から じようたい 

s 歩いたマスは空の状態になって 


— 麵 眶 纖しマツプを棚状態に戻機は'下記 


“スピリチュアルバートは、すべてのキャラクターが同じマ 
ップで成長するんだ。そういう時は、マップを復活させよ 

ごぎょう ちから もく か ど こん すい 

う。マップの五彳 j の力「木」「火」「土」「金」「水」 5 つのマ 
スすべてを解放すると、マップが元に戻るよ。” 



スピリチュアルパ—卜 





















シナリオによってはバトルが始まることがあります。バトルは4つの 
コマンドを使って戦います。 


❶相手の属性•タイムカーソル•名前 
❷ タイムゲージ（味方のタイムカーソルは青、 


敵のタイムカーソルは赤で表示されます） 

じぶん ぞくせい ふりょく たま 

❸自分のタイムカーソル•属性 -GP -SP ® の玉） 


❹コマンド 


しょつはい 

勝敗 


じぶん ふりよく たま はかい 

自分の SP 勸の玉)がすべて破壊され、尽き 

ま はや あいて ふりよく 

ると負け。それより早く相手の巫力をすべて 

はかい か 

破壊すれば勝ち。 
























1 •コマンド選択 

「コウゲ„クセイ」「レイジュ %、「" ウ乂 y の 
4つから使茂するコマンドと、その内容を選炉レ 
ます。この時、タイムカーソルが セッ トされる位置 
も表示されるので、チェック UT おきましよう。 

こうげきあいてせんたく 

發 i する i 承を S びます。 


3.タイム カーソル 移動 

タイムカーソルが移動しはじめ、 Go ! に到達 
すると、コマ>ドが実行されます。 

コマンド実行後、次のコマンドを選びます。 

























ウゲキ 


あいて ひとりえら ちよくせつこうげき 

相手を1人選び、直接攻撃をおこないます。 


ゾクセイ 


属性を変更します。ステータス1以上の属性 
に変化することができます。属性はそれぞれ 

そうしょう そうこく かんけい むす かん 

「相生」「相刻4関係で結ばれており、この関 
係でバトルが有利にも不利にもなります。 



▲ ぞくせい そうしよう そうこく かんけい 

杉 - £ T - 一— \ 属性の「相生」「相刻」関係は START ボタンで 

パッチの義 ん！ J 曲 ， することができます。 


属性の「相生」 — 另幫のに递 ii して 

もダメージは与えられません 
が' ク斤ィカ此ットが発生 
すると、相手の才ーバーソ 
ウルを一擊で破壊します。 



確認することができます。 

si ゃ I ® のダメージ Mi の 
がアップダウンします。 

図内の—は、「有利- 
不利」の関係をあらわ 


し 參 




































のゾクセィ M 备! 

たと. こんぞくせい たいせん ばあい ぞくせい へんか たたか 

例えば「金」属性キャラと対戦した場合、属性を変化させて戦おう！ 


「ゾク セイ」 で「土」 属性に変化し、 クリ r ゾク セイ」 で「火」 属性に変化し、 

いっぱつぎ，くてんねら ゆうり すす 

ティカルヒットで一発逆転を狙う。 _ バトルを有利に進める。 _ 


パッチの教え！1 


【属性の特殊効果につい1】 

属性にはそれぞれ特殊な効果がついています。 



ち•う せんたくじ かいふく 

バトル中の「コウゲキ」選択時、 GP が回復0 
バトル中「体」ステータスがアップ。 

バトル中の「レイジュツ」使用時、消費 GP 数値が減少。 





ち♦う だげきけい わざ いりょく 

バトル中、打撃系の技の威力がアップ。 

ち•うほうし♦つけい わざ いりょく 

バトル中、放出系の技の威力がアップ。 


■ かく おう こうか おお ぞ令か 

I ★各レベルに応じて、効果の大きさは增加します > 



























-^ . だ し!•うだんこうげき ひっさつ こう 

免 H 費して％出す集 J 噼やし轉の攻 


撃、補助などの技です。技の横に消費 GP と 
“打’’ “放”マークが表示されます。“打”は 
[打擎表攻撃」をあらわし、“放”は「放出 


系攻擊」をあらわします。 



ほうし♦つけいこうげ# 


r 「放串系攻葶 j は、 [ SMP 」 バラメータだけでなく「心」パラメー 
夕が高い程攻撃力が上昇します。 



コマンドを選んだ時に GP が足りてても、コ 
マンドが実行される前にダメージを受けちゃ 
って、いざコマンド実行って時に GP が足りな 
くならないように注意しよう！「ソウル」の「チ 
ヤージ」で GP を増やしたり、相手のタイムカ 
ーソルの位置やスピードをチェックするのも 
忘れないようにね。 





























ソウルの中には、オーバーソウルの上乗せがおこなえる 

わざ ふりょく たま かずぶん たま 

「チャージ」という技があります。 SP 動の玉)の数分 (+1= 玉 

こぶん たまこぶん 

1個分、+2=玉2個分)だけ、オーバーソウ 
ルを上乗せすることができます。オーバーソ 


ウルが大きくなり、 

こうげきりよく ま 

攻撃力が増します。 

しようひ おお 

また、消費 GP が多 

す はつどう 

過ぎて発動できな 

ひっさつわざ 

かった必殺技の 

はつどう かのう 

発動も可能になり 
ます。 


W 

mgaSirJ—— 
# 


調子に乗って「チャージ」 
ばかりじていると、「相生」 


_ 


属性のクリティカルヒットでオーバ 

ふりょくたま いっき 

ーソウルした SP 诬力の 5) を一気 


に失う可能性があるわ。どんなに 
GP が残っていても「相生」する 
属性だと、一擊で破壊^れてしまう 
ことがあるから、相手の属性も 
要チェックよ。 





























物語が i むと、編成したチームでバトルになる 
ことがあります。チームバトルでは、葉以外の 
キャラクターもプレイヤーが操作します。 

バトルの流れは基本的には同じです。タイムカ 
ーソルが GpJ に到達したキャラクターからコ 
マンドが実行されます。味方チームのキャラクターのコマンドが美行され 
たら、次のコマンドを選びます。 


チームバトルはチームワークが 

じ_ラよラ 



i ^ i <7 )sp ( i 劣の M ) がすべて&重要なんだ。「味方だテ；; 

かい つ ま はやあい 1 一 一》»*•••*•••■ 一- «_• 

壊され、尽きると拿け。それ匈七早く相 
^(Dspmhc 
ば勝ち〇變 


アップさせたり」「味方に有利I: 

てき ぞくせい ごういん 

' 、ザ^:... なるように、 郵 [の性を強引に 

I の玉)をすベて破壊すれ X パ” 




か みかた かいふく 

変えたり』「味方の GP を回復させたり」 
チームワークで勝ち抜こう！ 


t * yg ^ 5 ¢? ( y % 、■、.ハ‘''ん 


# 





















べつう つうしん 


別売りの通信ケーブルで2台のスワンクリスタルまたはワンダースワン 
カラーをつなぎ、お互いが育てたキャラクターでチームを組んで、バト 
ルをすることができます。 

つうしん じゅんび 

圜 スワンクリスタル、もしくはワンダースワン 
カラーを2台と、『シャーマンキング未来 
への意志』のソフトを2つ、ワンダースワン 
専用通信ケーブルを用意します。 

b ゲーム奋苯袜の荈コネクタに 
通信ケーブルをつなぎます。 

b ソフトとケーブルが正しく接続されている 
か確認し、それぞれの電源を ON にします。 





スタートメニューの「つうしん」を選びます。 

さき はい がわ 

※先に「つうしん」に入て 
おやき 

が親機となります。 


U た側 づ 























つうしんきようとうはじ まえ い つうしん 

通 if 共翮を始める煎にひとこと言っておくわ。通信 
共闘は、ゲームで育てたキャラクターを使うから、 
セーブデータがないとブレイできない わ。 えっ、セ 
ーブデータがない？……出直してらっしゃい。 


つうしん#ようとう じゅんび 

通信共閫の準備 

つうしんし嚕うりようご つか 

n 通信終了後、使：5 
セーブデータを選 
びます。 


I 

ii |i|ii ^ 


B 続けてパーティーメンバーから使うキャラクターを選び決定すると、 

さいどつうしん 

再度通信がスタートします。 


つうしんし嘩うりようご はっぴよう 

B 通信終了後パーティメンバーが発表され、 

おやきがわ えら 

親機側のプレイヤーがステージを選べば、 


通信共闘スタートです。 

さあ、 mw のスター h 
レチイ〜フアイツ I 


ぎ 


がめんつうしんたいきち♦う 

•画面に「通信待機中」 

で ときでんげん 

と出ている時に電源を 
切ったりしないようにね！ 

つラしんち♦う お 

•通信中にエラーが起こった 

ばあい でんげん き さいしよ 

場合、電源を切って最初から 

なお 

やり直すのよ。 
































通信共！^スタート 

バトルの M れはチームバトルと基本的には S 
じです。自分のキャラクターの夕カーソ 
ルが Go ! に到達したら、コマンドを選びます。 






ぜんいん ふりょく たま はかい つ ま 

チーム全員の SP (巫力の玉）がすべて破壊され、尽きると負け。それよ 
り早く相手チームのキャラクターの SP (巫力の玉）をすベて破壊すれば 
勝ちとなります。バトルに負けた場合は、「もういちど対戦する？」が表 
示されます。「はい」を選べば、再度挑戦することができます。 


シナリオをクリアすると、スピリチュアルピ 

ない し♦つ l/ ん 

ースやゲーム内には出現しないレアなアイ 

て はい 

テムが手に入ります。 


n—gg 

——二-』な 


せんりひん 

戦利品 


勝敗 


010しんきよ10と！0 

通信共鬪 


# 























コマンド 

技名 A ざめぃ） 

系統 (1 九' 

消費 

対象(たぃしょぅ〉 

レイジユツ 

中華斬舞》ざん*ぃ J 

打擎（だげ#) 

320 GP 

敵全体 (TStf/u たぃ> 

レイジユツ 

爆進 AX<LK) 

特殊(とくし，) 

180 GP 

敵単体 (て赛 たんたい) 

★相¥のタイムカーソルを吹き飛ばす 

レイジユツ 

黒桃 (C<t^) 

補助（ほじょ> 

| 220 GP |自分(じぶん> 


★/ b - k 体のス テータスが +20 ___ 

レイジュツ[刀幻境（とうげんきょぅ> ■擊(だげ#>1 800 GP 1敵全体(て 


コマンド 

技名（ゎざめい} 

系統 (1 九妙 

消贄(しょぅひ) 

対象(以、しょぅ） 

レィジュッ 

真空仏陀斬り（しんくぅぶ〇だぎり) 

打擊（だげき} 

240 GP 

敵単体 (TS^fcv.) 

レイジユツ 

阿弥陀丸の盾はみだ《のた "0 

打擎(だげき) 

80 GP 

敵単体 


★攻擊 までの一 定時問、 ダメージを 半滅 


レインュツ"[如来（にょらぃ> [補助 （ u じょ）| 220 GP {自分(じぶん〉 

★心技诔 のステータスが+20 _ _ _ 

レインュツ]後光刃（ご：:ぅじん} [放出 ( m •っ ) こ 560 GP 1敵(て#从か) 














































コマンド 

(わざめい） 

系統 (1 れ、とぅ) 

消費(しょぅひ) 

I 対象办、ぃぅ> 

レイジュッ 

ヌキウチ 

打擎_ 

240 GP 

敵単体 nttKM 


★確実に 5 ツト ____ 

レづンユツ丨 ■激励 （げきれい） ['柄助 （ u じょ） I 160 GP f 味方单体； •〜. 

i 心体のステータスが+10 _ _ _ 

レイジユツ T ヒツグ親指（びっぐ*ゃゆび.>1補助 （ u じょ> ] 160 GP "[敵単体（て**:んたい） 

★相手の 「ゾクセイ」コマンドを一定 時間封じる _ _ 

レイジュツ]地獄竜紅嫌* S i •こ〈り•ぅべにとか if {放出〇1ぅし•っ) f 560GP ] 敵全体(て*ぜんたぃ> 


コマンド 

(わざめい） 

系統 (i 九、とぅ） 

消費【しょぅひ） 

対象(たぃしょぅ） 

レイジユツ 

カウカウプリウェンべ 

放出 《ほぅし•っ） 

240 GP 

敵全体 (T# ぜんたぃ） 

レイジュッ 

モソソク J レッペ 

特殊(とくし，} 

240 QP 

敵単体(てきたんたぃ) 


★ ak > 全ステータスを io 


レイジユツ["ネイケフイキ □□ [放出(ゎし*っ> 1 480 GP "[敵単体（て*たんたぃ) 

★クリテ ィカルヒット高確率 _ _ _ _ 

レイジユツ "1 ニボボパンチ殊 (と<し •） f 400 GP |敵単体（て* たんたぃ> 

★— 撃を与えるまでタイムカーソルを止める 












































アイテムはスピリチュアルパートのアイテム 
3スで獲得することができます。アイテムの 
前には封印（罕）があり、イベントをクリアす 
ることで封印（扉）が解かれ、アイテムマスへ 
移動できるようになります。 


XMkO*x] 


な tk 

名前 


こラ か 

効果 


ヘッドフォン 

、ステータスをアップ 

ふんばり浴衣 

技ステータスをアップ 

便所サンダル 

体ステータスをアップ 

し#がみにんぎょラ 

式神人形 

木属性レベルをアップ 

ォロチの神木 

火属性レベルをアップ 

大地の贈り物 

土属性レベルをアップ 

しきんせき 

試金石 

金属性レベルをアップ 

イク/、•スイ 

れそくせい 

水属性レベルをアップ 


^ ま九 

名前 

*r , T7prr||l ° : mF •• B ⑽ 

こラ t 

効果 

呆の餐 

敵全貝の木属 - レベルをダウン 

k < o *4 

敵全興の火属甚レベルをダウン 

±の# 

敵全負の土属&レベルをダウン 


てきぜんいん こんぞくせい 

敵全員の金属性レベルをダウン 

すい ま# 

水の卷 

敵全興の水属 S レベルをダウン 

ごばラせい 

五芒星 

霊クラスをアップ 


画 



アイテム紹介 


if 











































カートリッジ^)先端部が汚いると、正常に tel しなかったり、カートリッジのセ 
ーブデータが消えてしまう場合があります。こまめなクリーニングをおすすめします。 

ii や1らかい希などでのクーニンク 

1. 綿棒や柔らかい布などをカートリッジの端子部にあて、 

左右に5〜10回動かしてクリーニングをしてください。 

2. 汚れがひどい場合は、綿棒や柔らかい布などを上下に 
動かして、クリーニングをしてください。 


ちゆうい 

注意 

•カートリッジに綿屑などが付蕭した場合は必ず取り除いてください。そのままご使用にな 
ると故障の原因となります。 

•端子部は無理な力でこすらないでください。故障の原因となります。 

めんぼ3 やわ ぬの ぼんたい 

♦綿棒や柔らかい布などによるワンダースワンカラー • スワンクリスタル本体カートリッジ 
差し込み口のクリーニングはしないでください。故障の原因となります。 










/ 

V 

しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

❿電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、，正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 

\ 

ノ 




バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパック 

^ .g <〇^> ^ でんげん オン オフ ほんたい でんげん 

アップ機能かついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

參万ーセーブされた内容が消_えてしまった_合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 



ワニ/子スワニ/⑧ホ-ムページ 













ノ、ン ダイ ゲームステーシ 


このソフトの SS にっぃてのご滅餘は' 03 * 3847*5030 

うけつけじかんげつきんようびし♦くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜 16 B 寺]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お貢い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター ハ〇 00 47ハ，^ハハ 

台東区駒形 2-4-10 =f 11 1-0043 れ U ^~004 f "〇〇〇〇 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できなぃ不都 

ごう はっけん ばあい かんが 窯んいち ごどうさとう « 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


^ 初 UtonderSuMm は株式会社バンダイの登録商標です。 

また、 StuanCf'ystaL , スワ ZJ ワリス * WJL は同社の商標です。 










